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A Peintre represente ce d u @darcbit visuellement et
non ce g u dait |
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A Photographie:
A Image non developpéee = Ce qui est Vu, et non ce qui
est Percu

| A Cequi est Vu: Quantité de lumiere qui tombe sur
un sujet ou une scene = Luminance

SN A Luminance combine:
A Quantité de lumiere qui tombe sur la scene
A Reflectivité des surfaces qui constituent la scene
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A Paradoxe
A La photo a été creée pour refléter la realité

A Maisune igrandeo t est pluereelle

A Elle prend en compte la Perception humaine plusquel 0 a c {
physique de Voir

; A Grands Photographes ont souvent exprimé cette

‘& divergence entre Voir et Percevoir

A lls développent! 6 1 npaug@ u 6 ecfleteece q u 6
#/ percoivent plutot que ce q u Oovoiéns
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NLUMmMI naumacmlimositéeo ?

A Cequi est Percu est appelé ALuminosité A

A Cequi est Vu est appele ALuminance 0O

Luminance Luminosité
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NLUMmMI naumacmlimositéeo ?
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\\ Luminance Luminosité
)‘ A Différences entre Luminance et Luminosité sont:
A Définition des Contours

Y i A Amélioration du Contraste
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Lucien's Fence, 1997

53 A Il est Possible DeCréer facilement de la
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Correction Locale

A On utilise OfFrormeld 0 Hi s toor i gue

O
.I-
| Dutll Forme d historigue
.—I

/4 A Comme en développement N&B argentique:

¢

A Obscurcissementlocal
‘8| A Eclaircissementlocal

Commetoute methode le principal estde comprendre et
bien identifier le probleme (Intensité de la lumiere,
contraste accentuati one)
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Technigue de base

A On utilise | aForfmed 6 Hi s tosur un gqalgee dans lequel
onacopiel 60 i ndadgoer (Dgja passeeen N&B)
A Onutilisel es fnN Modes ded oBnjamiahiosar@ondpacite:

Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Analyse 3D  Affichage Fenétre  Aide | [Normal — -] Opscté
7| [&] ux: [ [v] @ | o
A Modes de fusion Favoris R
A Produit : Obscurciune zone -
A Superposition : Eclairciune zone St
A Densité Couleur +: Assombriles zones sombres extremes
A Densitée Couleur -: Eclairciles zonesclaires extremes
A Différence : Assombriles hautes lumieres
A Lumiére tamisée : Accentue le contraste dans les zones moyennels-
Tous les autres modes peuvent aussi apporter quelque chose e
A A TESTER PAR VOUS MEME e
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Mode opératoire

A Convertir la photo en N&B avec son logiciel et sa technigue
favorits et | 0 o wWans Rhotoshop

A Diagnostiquerl 01 mag e
A On appligue un filtre flou gaussieneton se placea 21 3 mde
| 0 ® de facon a ne voir g u 6 unmage floue

Eiltre | Arglyse 3D  Affichage Fenétre Aide | [l E

x
_  Convertir pour les filtres dynamigues
Correction de l'objectif... Maj+Ctrl +R. Annuler
Fluidité... Maj+Ctrl+%
Paint de filite. . Alt+Ctrl 4V ¥ Apercu

Flou de forme. ..
¥ Flou de l'objectif. ..
¥ Floude surface...

I
Rayon : I 30 pixels

,
@ OBJECTIEIMAGES,



SN A On se pose les questions critiques:
A Quellessont les zones trop foncées ou trop claires?
A Quellessont les zones quisontt r op A pl at es o
A Quellessont les zones pasassezcontrastées
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Trop Claire

Contraste
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Corrections

A Annuler le flou gaussien et selectionner un pinceau

doux s e
Epaisseur : Ij_,ggpfx D)
o o 0 A . o
A Appliquer(40% dooppci t® - —
' Fichier Edition Image Calque Sélecticn Filtre  Analyse 3D  Affichage Fenétre  Aide | * . ™ @;
?&' h 1;.9 - Hnde:lNarmaI ;I'DPBC: 7 Flux: ﬂg{ @ E e e j_
= | |w|9|¥ #
14 |
Ak 3E IF R
27 | 39 |4 | s | 1|17 |-

A Superposition sur les zonesfoncées
A Produit sur les zonesclaires
A Lumiere tamisée sur les zonesmoyennes (Manque
contraste)
A Appliguer (< 7 ~ 8 % opacité)
A Différence sur les zonestres claires
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Luminosité
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Accentuation

A Le contrOle des contours est egalement primordial

A On va donc faire une accentuation par zone en
utilisant toujours | aForfned 6 hi s©or i gqu

| A Mise en place:

A Faire un filtre accentuation tres prononce
A Gain 300 ~ 400 % [ @ ] o s s 5o @ )
3 A Rayon 1.5 pixels =77 -
e A Seuil 0 niveaux s

Atténuation
Bruit
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Accentuation

A Dans| a

p a Hisoriqued

N

A Cliguer sur le petit appareil photo en bas a droite. Cette
action crée u n Insiantaneo

ALOI nstappataibsou® 60or i gi nal
A Double cliquer sur le nom et renommer|l 601 nst an-

nNAccentuat
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Accentuation

A Remonterd 0 wransurl 01 n s tdamtra m® |
A Appliquer un flou gaussien de 10 pixels de rayon
A Faire un instantaneé q u 6 renommera fDOUXO

Historique | Scripts |
- AB 2011-10-25 010 V2.6

Accentuation
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Accentuation

A Selectionnerl 61 n s tdamtr aetypcerde petit icone d e Fofime
d 6 Hi s todansileccarré correspondant a chaque instantané, | 6 o u t
fFormed 0 Hi s tofena resparte cet instantane

A On utilise un pinceau Doux, mode de fusion normal et on change
| 60 0 p andandtig® de | 0 e redharché

Historique | Scripts
R~ _—ﬂ Editiocn Image Calque Sélection Filtre Analyse 3D Affichage Fenétre Aide |
1 | = B o o =T o[ 1] f |rei [ 1) € | & 7
A
i '1‘_*' Do
e
\ & EI
e =k
3 =
l,;\ =k
".\q:;
2
X
- J
x| B E
K 3 - — —

p-
@, OBIECTIF IMAGES
Psanct & Touch



